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Basisregels

De Loop bestaat uit een reeks van unieke kinetische kunst- en techniekwerken.
De Loop is ingedeeld in segmenten met een lengte van minimaal 1 en maximaal 4
meter per segment; de breedte is maximaal 2,5 meter;

leder segment wordt aan één zijde gestart op een door het team zelf te bepalen
wijze en eindigt aan de andere zijde met het doorgeven van de Loop aan het
volgende team/segment.

De tijdsduur van de kettingreactie mag per segment niet te lang zijn, maar ook niet
te kort. Een richttijd per segment is 1 & 3 minuten.

Een deelnemende groep mag één of meer segmenten adopteren.

De grootte van de groep is niet aan regels gebonden.

Een deelnemende groep ontwerpt en bouwt zelf het eigen segment van de Loop en
gebruikt daarvoor in principe zijn eigen materialen. Daarin zit ook het plezier en de
kracht: men mag het eigen segment een geheel unieke en persoonlijke of
bedrijfssignatuur geven.

Reclame uitingen zijn toegestaan, maar uitsluitend binnen het eigen segment.

De opstelling van de loop is op verhard terrein waarin oneffenheden kunnen zitten.
Segmenten kunnen zowel binnen als buiten staan (gebouwen en binnenterreinen
Lijm&Cultuur). Hiermee moet rekening gehouden worden met de bouw en
materiaalkeuze. Bij de aanmelding kan aangegeven worden wat voor locatie de
voorkeur heeft.

Er moet rekening gehouden worden met mogelijke beperkingen in hoogte, omdat er
afhankelijk van het weer mogelijk tenten gebruikt worden en i.v.m. de hoogte van
de verschillende deuren. Neem bij twijfel contact op met de organisatie.

Het segment moet bij voorkeur ‘self supporting’ zijn. Gebruik van accu’s,
batterijen, omvormers, watertanks, persluchthouders e.d. wordt toegejuicht. Per
segment is maximaal één 220 Volt aansluiting beschikbaar.

De organisatie maakt een keuze wat betreft de volgorde van de segmenten en zal
zorgen dat iedere deelnemer weet wie zijn/haar voorganger is en wie de opvolger.

De deelnemers maken onderling afspraken met de voorligger en de opvolger over
de wijze waarop het “stokje wordt doorgegeven”. Waar nodig bemiddelt of helpt
de organisatie. Indien nodig wordt door de organisatie een standaard overgang
voorgesteld.

Deelnemende partijen zijn zelf verantwoordelijk voor het materiaal, de aan- en
afvoer daarvan, eventueel gereedschap en menskracht. Waar nodig wordt hulp
geboden, uiteraard binnen redelijke grenzen.

De organisatie biedt faciliteiten, ondersteuning en basismateriaal in het weekend
van 24 en 25 oktober. Er zal een speciale werkplaats worden ingericht om laatste
aanpassingen te kunnen maken.

De segmenten worden door de deelnemers in het weekend van 24 en 25 oktober
verhuisd naar Lijm&Cultuur en/of daar (opnieuw) opgebouwd.

De organisatie zorgt voor beveiliging van het terrein in het weekend van 24 en 25
oktober.

De organisatie zorgt voor promotie, publieksvoorzieningen en video opnamen.
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Aanmelden
e Teams kunnen zich aanmelden door het invullen van het deelnemersformulier, dat
te vinden is op www.delftseloop.nl.
e De aanmelding is definitief na het betalen van de deelnemersbijdrage.
e De deelnemersbijdrage dient uiterlijk 10 oktober te zijn betaald.

Veiligheid

e Alle natuurkundige en chemische principes mogen worden ingezet, mits
op verantwoorde en veilige wijze.

e Deelnemers die brandbare of chemische stoffen willen gebruiken moeten dit
minimaal 2 weken van te voren melden aan de organisatie. De organisatie verifieert
of deze stoffen op verantwoorde wijze worden gebruikt en geeft al dan niet
toestemming. Indien deze melding niet of niet tijdig wordt gedaan, kan
toestemming voor het gebruik van deze materialen worden geweigerd.

e De organisatie houdt zich te allen tijde het recht voor om onderdelen om
veiligheidsredenen te weigeren. Deelnemers worden aangeraden in
twijfelgevallen vooraf toestemming te vragen aan de organisatie

Kosten - Deelnemersbijdrage
e Om de Delftse Loop der Dingen mogelijk te maken wordt er van deelnemers een
financiéle bijdrage per segment gevraagd. Hiervoor krijg men de gelegenheid mee
te doen en zichzelf en het team of bedrijf in de kijker te spelen, maar natuurlijk
krijgt men ook organisatorische en technische ondersteuning, beveiliging,
promotie e.d. De hoogte van de bijdrage is:

¢ Deelnemersbijdrage normaal €75,- per segment

e Studenten, scholen e.d. € 50,- per segment

o Bedrijven € 150,- per segment
Verklaring

e Op het deelnameformulier staat een verklaring die ondertekend dient te
worden. De verklaring luidt als volgt:

“Ondergetekende verklaart dat hij/zij met zijn/haar team van het segment de
enige maker is in de zin van de Auteurswet. Hij/zij vrijwaart de organisatie van
de Delftse Loop der Dingen dan ook tegen aanspraken van derden ter zake de
intellectuele eigendomsrechten die op het ontwerp en de uitvoering rusten.”
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